NOM

MARQUE D’IMMORTALITE ‘ '{Tﬁ,“ﬁ

SANTE
POUVOIRS 12
Ne pas mourir
Se mettre a I'abri d'un danger ou d'une menace
Laisser le Berger se manifester 9 3
Dépenser autant d’argent que I’on souhaite pour ce que I'on veut
Diriger ou influencer I'action d’une organisation mortelle
Faire agir des employés, des agents, des serviteurs ou des mercenaires 6
Accéder a des informations ou des services via ses contacts DETTE DE KARMA

Obtenir du matériel rare, occulte ou interdit

Se remémorer un passage de savie O O O O O

CAPACITES

Agir avec un compromis
Cogner ou flinguer quelqu’un
Voir dans le noir et les ténébres

FAIBLESSES

Fuir une scéne
Plonger accidentellement son regard au-dela du voile




