
 L’HOMME-FLEUR
L’homme-fl eur est un mystère. Les rumeurs disent que les symbiotes viennent 

de lui et qu’il les sème à travers le monde pour le soigner. Ici et là, les éclaireurs 
peuvent croiser des oasis luxuriantes et nourricières. Lorsqu’ils sont dans la 
panade, d’étranges créatures végétales humanoïdes peuvent voler à leur secours 
(comme des suivants peut-être ?). Toutefois, tout aide cessera s’ils se com-
portent comme des enfl ures ou des salauds. C’est dit.
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