MAX NON COMBAITANT

MAX NON COMBATTANT

NOM NOM
|z 6 CLASSE |z 6 CLASSE
ZIDD ALICNEMENT dDD ALICGNEMENT
IGN NIVEAU POINTS DE VIE leﬂ NIVEAU POINTS DE VIE
p / _ /
CARACTERISTIQUES CARACTERISTIQUES
ARMURE ARMURE
| FORCE / | FORCE /
| INTELLICENCE xr | INTELLICENC xr
INTELLIGENCE
(] SACESSE MACGIE/FOI (] SACESSE MACIE/FOI
| DEXTERITE MO NI | DEXTERITE Mo NI
| CONSTITUTION | | CONSTITUTION
[ ] CHARISME [ ] CHARISME
INVENTAIRE CAPACITES | INYENTAIRE CAPACITES
|
|
ACIR T+ SUR 2D6 ACIR T+ SUR 2D6
CARAC NO CARAC | CARAC NO CARAC
ROUTINE - 206 ROUTINE - 206
DIFFICILE 206  2D6-2 | DIFFICILE 206 2062
TRES DIFFICILE  2D6-2  2D6-5 | TRES DIFFICILE  2D6-2  2D6-5
SAUYECARDE T+ SUR 2D6 | SAUYECARDE T+ SUR 2D6
+1 SI CARACTERISTIQUE APPROPRIEE +1 $I CARACTERISTIQUE APPROPRIEE
COMDBAT  CUERRIER *1 AU JET / ARMES A DEUX MAINS & AMBIDEXIRIE +1 DECATS | COMDBAT  CUERRIER *1 AU JET / ARMES i DEUX MAINS & AMBIDEXTRIE 1 DECATS
1-6 7-8 9 10 11 12 1-6 7-8 N 10 11 12
RATE ¢ +1 A UN ALLIE 1 DECAT 2 DECATS 3 DECATS 4 DECATS | RATE ¢ +1 A UN ALLIE 1 DECAT 2 DECATS 3 DECATS 4 DECATS
|



