
Nom
Classe
Alignement

Caractéristiques

Inventaire Capacités

Niveau Points de vie

Magie/foi
Mouvement

Force
intelligence
Sagesse
Dextérité
Constitution
Charisme

/

Agir

Sauvegarde

Combat

7+ sur 2d6

7+ sur 2d6

Routine
difficile
Très difficile

--
2d6

2d6-2

Carac

2d6
2d6-2
2d6-5

No carac

1-6
Raté !

7-8
+1 à un allié

9
1 dégât

10
2 dégâts

11
3 dégâts

12
4 dégâts

Max non combattant

Guerrier +1 au jet / Armes à deux mains & Ambidextrie +1 dégâts

XP /
Armure

+1 si caractéristique appropriée
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