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ANCIENNES FONCTIONS

0 ; ! ! 8 DFFICIER, NaGISTRAT, ESPION, LETTRE 0U {ORGERON

e PERSONNAGE EST UN SQUELETTE MORI-VIVANT. IL EST INVULNERABLE AU FROID ET IMMUNISE AUX TOXINES €T AUX CHARMES MAGIQUES ;
IL NE CRAINT NI CE QUI PIQUE (LES FLECHES), NI CE QUI COUPE (LES EPEES ET LES HACHES). \L N'A PAS BESOLN DE MANGER OU DE BOIRE
ET DORMIR NE LUI APPORTE AUCUN RfvElL VOIT PARFAITEMENT DANS LES TENEBRES COMME EN PLEIN JOUR.

VIGUEUR VOLONTE ECHO

» bBTENlR UNE REUSSITE EXCEPTIONNELLE SUR UNE ACTION, SANS LANCER LE D20 SOUS 1A
CARACTERISTIQUE (OU APRES AVOIR LANCE LE DE).

% A e QE RAPPELER D'UN EAIT, D'UN SOUVENIR, D'UNE HISTOIRE, D'UN CONCEPT, ETC.
MAX Lol bBTENlR UN JET DE REACTION DE LA PART D'HUMAINS OU D'ANIMAUX QUI SINON FUIERAIENT
OU ATTAQUERAIENT SANS ATTENDRE. CELA PERMET DE CREER DES LIENS ET DE NEGOCIER AVEC LES
ACTUEL VIVANTS.

POUVOIRS NIVEAU POINTS DE VIE

DE DE VIE

SOUVENIRS DE CHALEURS INVENTAIRE
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+ YUINTENIR SON ECHO . UN TEST OBLIGATOIRE A CHAQUE AUBE. COMBAT (R AppELS)

4 \UGMENTER SON INITLATIVE JUSQU'A LA FIN DU COMBAT

¢ DECLENCHER UN POUYOIR DU PERSONVAGE. = \NITIATIVE 1D10 A CHAQUE TOUR

> INFLIGER DES DEGATS SUPPLEMENTAIRES (UNE FOIS). * Xmque 1020 50US VIGUEUR (CORPS A CORPS) 0U YOLONTE (DISTANCE)

] }\EGAGNER DES POINTS DE VIE (UNE FOLS). i )@m - 1 DEGATS PAR D ; l\ D DEGATS ; l\cmnque . 2D DEGATS ET PERTE D'UN A D'ARMURE
» SACRIFIER U SOUVENIR POUR RETABLIR SON ECHO (SPECIAL) # LANCER LARMURE AU PRENIER COUP RECU POUR OBTENIR DES r‘( SUPPLEMENTAIRES

CREER UN SOUVENIR NECESSITE UN JET DE \{OLONTE le A RECU DEPEND DES CIRCONSTANCES, o llNE ACTION PAR TOUR DE JEU -

DES FONCTIONS ANCIENNES, DU LIEU, DE LA DIFFICULTE A REUNIR LE NECESSAIRE, ETC. )
@® QE DEPLACER (LES PERSONNAGES BOUGENT DE 6 CASES).

@ (N FEU DE CAMP EN EXTERIEUR A4

@ (N FEU DE CHEMINEE DAKS UN FOYER A6
@ N FEU RITUEL (FORGE, BUCHER FUNERAIRE, CERENONIE ETC.) A8 ® S DEPLACER A MOITIE DE MOUVEMENT ET ATTAQUER (AVEC UN DESNANTAGE)
® QUELQUES JOURS AVEC DES ANINAUX A6

@ (NE VICTOIRE CHEREMENT ACQUISE AVEC SES COMPAGNONS A6
@ (N GESTE D'ANUTIE OU D'ACCUELL SIGNIFICATIF DE LA PART D'UN VIVANT A8 @ DECALER UN ADVERSAIRE D'UNE CASE ET PRENDRE SA PLACE
® (NE VICTOIRE IMPORTANTE SUR LE \IATAKI AVEC SES CONPAGNONS A8
@ UNE SOIREE PASSEE EN COMPAGNIE DE VIWANTS AlO

@ UNE NUIT PASSEE ENTRE LES BRAS D'UN VIVANT A12 @ NIDER UN ALLIE (ET LUI DONNER UN AVANTAGE)

® QE DECALER D'UNE CASE ET ATTAQUER (OU LINVERSE)
@ NTAQUER AVEC UN AVANTAGE
@ {E DEFENDRE (INFLIGER U DESAVANTAGE A LADVERSAIRE)

@® QE SOIGNER (UTILISER UN SOUVENIR DE CHALEUR)
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