














<COBRA CRACHEUR?
@

<VIPERE RIVEOLEE?
[o:o]

*GERPENT DE MER?
P

Vigueur 0 N
Agilitt 2 ( 4 )
Esprit 0 N
Aura 0 Vie
Deéfense Protection

2 0
Combat

Morsure +0, 1 + poison
ou Crachat +3, spécial

Capacités spéciales
Morsure : JS contre poison ou
mort en 1d6+3 x 10 minutes
Crachat : JS contre poison ou
aveuglé

Vigueur 0 ™
Agilitt 4 ( o)
Esprit 0 N
Aura 0 Vie
Défense Protection

4 0
Combat

Morsure +3, 1 + poison

Capacités spéciales
A toujours l'initiative
Morsure : JS contre poison ou
mort

Vigueur 0 ~
Agilie (14)
Esprit 1 N
Aura 0 Vie
Défense Protection

3 1d3
Combat

Morsure +2, poison

Capacités spéciales
JS contre poison ou mort en
1d3+3 x 10 minutes
Respiration aquatique

<CROTALE GEANT?
G

<PYTHON DES ROCHERS?
Yoo 3

<3TATUE DE CRISTAL?
G

Vigueur 0 N
Agilitt 2 ( 19 )
Esprit 0 N
Aura 2 Vie
Défense Protection

4 1d3-1
Combat

Morsure +3, 1d3+1 + poison

Capacités spéciales
JS contre poison ou mort en
1d6 x 10 minutes

Vigueur 5 N
Agilie 2 (20)
Esprit 0 N/
Aura 3 Vie
Défense Protection

3 1d6
Combat

Morsure +4, 1d3+1 puis
Constriction automatique, 2d6
par tour

Capacités spéciales

Vigueur 3 i
Agilitte 2 ( 1 6)
Esprit 1 N/
Aura 1 Vie
Défense Protection

3 1d6+1
Combat

Deux poings, +4, 1d6

Capacités spéciales
Immunisé au sommeil

<GTATUE DE FER?
@

<3TRTUE DE ROCHE?>
B

<VER CHARDGNARD?
B

Vigueur 4 S
Agilite 1 ( 5 )
Esprit 1 N
Aura 1 Vie
Défense Protection

1 2d6+2
Combat

Deux lames +4, 1d6+2

Capacités spéciales
Immunisé au sommeil
Si arme non magique utilisée,
JS contre sort ou arme s'encastre

Vigueur 3 N
Agilite 2 (22)
Esprit 1 N
Aura 2 Vie
Défense Protection

3 1d6
Combat

Deux jets de magma +4, 2d6

Capacités spéciales
Immunisé au sommeil

Vigueur 2 ~
Agilie 3 (17)
Esprit 0 N
Aura 0 ViC
Défense Protection

1 1d3+1
Combat

Tentacules +7, paralysie

Capacités spéciales
JS contre poison ou paralysie
pendant 1d6+2 x 10 minutes




