










{Cobra cracheur}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

0
2
0
0

2 0

4

Morsure +0, 1 + poison
ou Crachat +3, spécial

Morsure : JS contre poison ou
mort en 1d6+3 x 10 minutes
Crachat : JS contre poison ou
aveuglé

{Vipère alvéolée}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

0
4
0
0

4 0

9

Morsure +3, 1 + poison

A toujours l’initiative
Morsure : JS contre poison ou
mort

{Serpent de mer}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

0
1
1
0

3 1d3

14

Morsure +2, poison

JS contre poison ou mort en
1d3+3 x 10 minutes
Respiration aquatique

{Crotale géant}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

0
2
0
2

4 1d3-1

19

Morsure +3, 1d3+1 + poison

JS contre poison ou mort en
1d6 x 10 minutes

{Python des rochers}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

5
2
0
3

3 1d6

20

Morsure +4, 1d3+1 puis
Constriction automatique, 2d6
par tour

{Statue de cristal}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

3
2
1
1

3 1d6+1

16

Deux poings, +4, 1d6 

Immunisé au sommeil

{Statue de fer}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

4
1
1
1

1 2d6+2

5

Deux lames +4, 1d6+2

Immunisé au sommeil
Si arme non magique utilisée, 
JS contre sort ou arme s’encastre

{Statue de roche}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

3
2
1
2

3 1d6

22

Deux jets de magma +4, 2d6

Immunisé au sommeil

{Ver charognard}
•

Vigueur
Agilité
Esprit
Aura Vie

Défense Protection

Combat

Capacités spéciales

2
3
0
0

1 1d3+1

17

Tentacules +7, paralysie

JS contre poison ou paralysie
pendant 1d6+2 x 10 minutes


