
Nom
DeScRiptioN

Artiste
Athlète
Bagarreur
Citadin
Criminel
Eclaireur
Ferrailleur
Financier
Fonctionnaire
Gentilhomme
Informaticien
Ingénieur
Intrigant
Investigateur
Médecin
Noctambule
Occultiste
Orateur
Pilote
Saltimbanque
Scientifique
Soldat
Technicien
Tireur
Universitaire
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Animalisme
Auspex
Change-Bête
Célérité
Domination
Forteresse
Occultation
Présence
Puissance
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Connaissance
Plaisir
Pouvoir
Richesse
Violence
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Actions par tour
Compétence de circonstance

divisée par deux

Seuil de Rupture
Compétence de circonstance
+ Protection + Forteresse + 1

Initiative
Compétence de circonstance

+ 1 aspect au choix
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NoteS

Armes Me Co FP Aspects
______________________ ___ ___ ___ __________________________________
______________________ ___ ___ ___ __________________________________
______________________ ___ ___ ___ __________________________________
Protection ____________________________________________________________


