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Attaque (For, Int)
Défense (Dex, Cha)
Sauvegarde (Con, Sag)

CARACTÉRISTIQUES

Force
Dextérité
Constitution
Intelligence
Sagesse
Charisme

COMPÉTENCES
Athlétisme (For, Dex)*
Blu� (Int, Cha)
Concentration (Con, Sag)
Déguisement (Dex, Cha)
Diplomatie (Int, Cha)
Discrétion (Dex, Int)*
Équitation (Dex, Sag)
Érudition (Int, Sag)
Foi (Sag, Cha) 
In�uence (Cha, Int)
Initiative (Dex, Sag)* 
Intimidation (For, Cha)
Linguistique (Int, Cha)

Magie (Int, Sag) 
Métier (Int, Dex)
Perception (Int, Sag) 
Préparation (Int, Cha)
Psychologie (Int, Sag)
Renseignements (Sag, Cha)
Représentation (Cha, Sag) 
Réputation (Cha, Sag) 
Richesse (Int, Sag)
Sécurité (Dex, Int) 
Soins (Dex, Int) 
Subterfuge (Dex, Int)*
Survie (Con, Sag)

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___
carac degrés bonus score

carac degrés bonus score

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___

___+___+___=___
carac degrés bonus score

carac degrés bonus score

Nom
Peuple
Niveau
Points d’expérience

Description

COMPTEURS
Points de vie

Récupération

a�uel

total
Points d’énergie

Récupération

a�uel

total

ARMES & ARMURES
catég attaque dégâtsarmes

catég prote�ionarmures

catég défensebouclier

ATOUTSÉQUIPEMENT

Dragons d’or Encombrement

catég + Préparationsacs

catég compétenceboîte à outil


