
Nom
Peuple
Grade

Pierres de sang
Vaillance
Èpouvantail

Ètrangeté (5 par dé)

123456

Bénédiction (2 par dé)

123456

Coup de sang (3 par dé)

123456

Débrouillardise (1 par dé)

123456

Discipline (1 par dé)

123456

Èducation (2 par dé)

123456

Èquilibre (1 par dé)

123456

Èveil (1 par dé)

123456

Pagaille (1 par dé)

123456

Èquipement

Argent


