Nom

Carriere ..................c..iiih. TRotes et régles spéciales
» 1
Vécu . 1
1
Faction ......cciiiiiiiiiiiniann. !
1

Coractéristigues Seuils

Force OO00000O Nombre d’actionx:::x
Constitution 000000 Poids MaximmnK::::}
Esprit OO00000O (roree x 20) kg

Déplacement
(Agilité x 10) metres

Seuil de démence
(Résistance mentale x 3)

Seuil de jugement
(10 - Résistance mentale)

000000
agilité |_OOOOOO
Perception 000000
Interaction E::XC)C)C)C)C)C)

actuel

Résistance mentale

Seuils de blessure

Seuil 1 (Egratignure) (For + Con) x lj,....
Seuil 2 (Légére)
Seuil 3 (Médium)
Seuil 4 (Lourde)

Seuil 5 (Grave)

(For + Con) x 31 .+

Fragilités

(For + Con) x 41
....... (For + Con) x 53
Seuil 6 (Agonie)

Seuil 7 (Mortelle)

(For + Con) x 6

(For + Con) x 7 1 .2

Compteur général de blessures

0000000
1 2 3 4 56 7

------------ L Réserves

Stress Adrénaline

Comnaissances & spécialités
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