
PlaGuES
CoMpéTEnCeS

Artisanats & métiers
 Alchimiste (Dex, Int)

 Herboriste (Dex, Int)

 Cuisinier (Sag, Dex)

 Guérisseur (Dex, Int)

 Ingénieur (Dex, Int)

 Joallier (Dex, Cha)

 Maître chien (Sag, Cha)

 Marin (Dex, Sag)

 Roulier (For, Cha)

 Troubadour (Dex, Cha)

Survies et régions
 Survie (cendre) (Con, Sag)

 Survie (eaux) (Con, Sag)

 Survie (havres) (Con, Sag)

 Survie (montage) (Con, Sag)

 Survie (ruines) (Con, Sag)

 Survie (souterrains) (Con, Sag)

 Région (Duchés) (Ing, Sag)

 Région (Côtes) (Int, Sag)

 Région ( Joal et Aqual) (Int, Sag)

 Région (Montagnes) (Int, Sag)

 Région (Principautés orientales) (Int, Sag)

Autres compétences
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Compétences pratiques
 Acrobaties (Dex, For)*

 Bluff (Cha, Int)

 Concentration (Sag, Con)

 Déguisement (Cha, Dex)

 Diplomatie (Cha, Int)

 Discrétion (Dex, Int)*

 Équitation (Dex, Sag)

 Escalade (For, Dex)*

 Escamotage (Dex, Int)*

 Évasion (Dex, For)*

 Fouille (Int, Sag)

 Intimidation (For, Cha)

 Natation (For, Con)*

 Perception (Sag, Int)

 Préparation (Cha, Int)

 Psychologie (Sag, Int)

 Renseignements (Cha, Sag)

Connaissances
 Arch. & ingénierie (Int, Sag)

 Astrologie (Int, Sag)

 Expl. souterraine (Int, Sag)

 Folklore local (Int, Sag)

 Géographie (Int, Sag)

 Histoire & légendes (Int, Sag)

 Infectieux (Int Sag)

 Mystères & magie (Int, Sag)

 Nature (Int, Sag)

 Noblesse & politique (Int, Sag)

 Religion (Int, Sag)

 Salut (Int, Sag)
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Force
Dextérité
Constitution
Intelligence
Sagesse
Charisme

CaRActéRiStiQuES

Points de vie

Points d’énergie
 Attaque (For, Int)

 Défense (Dex, Cha)

 Sauvegarde (Con, Sag)
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