
Baseotron
Pour générer une base/donjon sur le pouce avec quelques D6, on en lance quelques-uns sur la feuille pour générer les
pièces de la base, les occupants ou habitants, les objets de valeurs présents et enfin les caractéristiques du donjon. Là
ou tombe le D6 ça donne l'élément, sa valeur permet d'indiquer le nombre d'opposant ou la taille de la pièce en pas ou
si elle est piégée ou le nombre de sortie ou tout autre élément qui peut faire sens (le nombre de loot par exemple...).
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